Laborator 1: Cinematica punctului material.

1. Miscarea unui proiectil lansat dintr-un avion de la indltimea h cu viteza orizontala v,
este data de ecuatiile:

t2
X =V,t, y:h—g?

axa Ox fiind orizontala, iar axa Oy fiind verticala ascendentd. Reprezentati grafic
traiectoria, calculati modulul si directia vitezei iIn momentul impactului cu solul,
calculati bataia (distanta pe axa Ox de la punctul de lansare la punctul de impact)

Date de test: v, =350 -650 km/h; h = 1000 — 6000 m.

2. Stiind ca ecuatiile de miscare ale unui punct material in coordonate polare sunt:

r=re*, 6=/t
sa se reprezinte grafic traiectoria si viteza in intervalul t = [O, 1].
Datedetest: r,=1; a=1,2, 3, 4; f=2rx.

3. Un punct material se misca pe traiectoria definita de ecuatiile:
X =cost, y=sint, z=cos’t

Sa se reprezinte grafic traiectoria, viteza si raza de curburd pentru t = [O, 27[].

Nota: Scrieti o functie care creaza o reprezentare grafica animata a doi sau trei vectori.
Utilizati functia In reprezentarea traiectoriilor din problemele de mai sus.



