
Laborator 1: Cinematica punctului material. 
 
1. Mişcarea unui proiectil lansat dintr-un avion de la înălţimea h  cu viteza orizontală  

este dată de ecuaţiile: 
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axa Ox fiind orizontală, iar axa Oy fiind verticala ascendentă. Reprezentaţi grafic 
traiectoria, calculaţi modulul şi direcţia vitezei în momentul impactului cu solul, 
calculaţi bătaia (distanţa pe axa Ox de la punctul de lansare la punctul de impact) 
Date de test:  = 350 -650 km/h; h =  1000 – 6000 m. 0v
 

2. Ştiind că ecuaţiile de mişcare ale unui punct material în coordonate polare sunt: 
 

terr t βθα == ,0  
să se reprezinte grafic traiectoria şi viteza în intervalul [ ]1,0=t . 
Date de test:  ; 10 =r 4,3,2,1=α ; πβ 2= . 

 
3. Un punct material se mişcă pe traiectoria definită de ecuaţiile: 

 
tztytx 2cos,sin,cos ===  

Să se reprezinte grafic traiectoria, viteza şi raza de curbură pentru [ ]π2,0=t . 
 

 
Notă: Scrieţi o funcţie care crează o reprezentare grafică animată a doi sau trei vectori. 
Utilizati functia în reprezentarea traiectoriilor din problemele de mai sus. 

 


